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¢.Se puede obtener informacién del desplazamiento a partir de
v(t)?

@ Siendo v(t) = ‘é—’t‘ antes de tomar el limite e — 0,
escribimos Ax = vy(t) * At

@ Podemos obtener x = ) ; AX;
@ X =) ;vu(ti) * At;
@ Si At — 0, entonces x = [ v(t)dt
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Sistema de Referencia

r(t) = r=(x(t),y(t),z(t)) coordenadas cartesianas.
r = /x2+y2+z2 = |r| <« Médulo del vector es la
distancia al origen (tamafio del vector)

r = (p(t),0(t), ¢(t)) coordenadas esféricas

r = (p(t),0(t),z(t)) coordenadas cilindricas

r = (p(t),0(t)) coordenadas polares

@ Propiedades de los Vectores

o
o

r=r,six=x",y=y,z=2.
F=r"+r", entoncesx =x'+x",y=y' +y”",z=2"+2".
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VECTOR DESPLAZAMIENTO

o AT=1"—T
@ vector que 'va’ desde 1 hasta r”

@ Tipicamente r'y i’ corresponden a las posiciones de un
objeto puntual en los instantes t y t’ respectivamente
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